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	COMPETENCIA MATEMÁTICA: CRITERIOS DE EVALUACIÓN 2º CICLO EDUCACIÓN PRIMARIA - CARM



	%
	Procesos


	D1: Reproducción

	D2: Conexión

	
	Contenidos
	SD 1: Identificación

	SD 2: Comprensión
	SD 1: Aplicación
	SD 2: Análisis

	
	Números y operaciones
	MAT-1. Leer, escribir y ordenar números naturales de hasta seis cifras  indicando el valor posicional de sus cifras. 

MAT-10. Leer, escribir y representar fracciones cuyo denominador sea un número menor que diez, así como ordenar fracciones de igual denominador. 


	MAT-4. Intercalar números naturales, decimales y fracciones entre dos números dados. 


	MAT-2. Calcular sumas, restas y productos, y dividir un número de hasta seis cifras por otro número de una cifra.

MAT-3. Multiplicar un número por la unidad seguida de ceros y por decenas y centenas completas. 

MAT-5. Realizar mentalmente cálculos sencillos utilizando las cuatro operaciones.

MAT-6. Efectuar la división entera de dos números, expresando la igualdad que relaciona dividendo, divisor, cociente y resto. 

MAT-7. Resolver problemas de la vida cotidiana mediante una o dos operaciones aritméticas.

MAT-8. Dar los resultados obtenidos en la resolución de problemas con la aproximación adecuada.
	MAT-7. Comprobar que los resultados obtenidos en problemas de la vida cotidiana con una o dos operaciones aritméticas son razonables.

MAT-8. Asegurarse, mediante algún tipo de estimación, de que los resultados obtenidos en la resolución de problemas son razonables. 

MAT-9. Formular, de manera congruente, enunciados de la vida real y preguntas que se correspondan con una suma, una resta, una multiplicación o una división sencillas.




	
	La Medida: estimación y cálculo de magnitudes
	MAT-11. Identificar en una cantidad de monedas de curso legal, su mayor o menor valor según la numeración que incorpore.
	MAT-12. Elegir adecuadamente la unidad de medida según la cantidad de magnitud que se mida.
	MAT-11. Reconocer si se puede o no adquirir un artículo cualquiera, comparando el precio que marca con el valor que tienen las diferentes monedas de curso legal, con notación decimal hasta los céntimos.

MAT-13. Realizar, en contextos reales, estimaciones y mediciones escogiendo, entre las unidades e instrumentos de medida usuales, los que mejor se ajusten al tamaño y naturaleza del objeto a medir. 

EA-8. Clasificar texturas, formas y colores atendiendo a criterios de similitud o diferencia. 


	MAT-12. Establecer equivalencias, con números positivos, entre la unidad elegida y otras unidades de esa magnitud, aplicándolo a situaciones de la vida real.

MAT-14. Conocer unidades de longitud, capacidad y masa propias de las diferentes comarcas de nuestra Región, y sus equivalencias con el Sistema Métrico Decimal.


	
	Geometría
	MAT-16. Distinguir en el plano: recta, semirrecta y segmento. 

MAT-17. Clasificar, nombrar y comparar ángulos. 

MAT-18. Identificar figuras planas y cuerpos geométricos, nombrando y reconociendo sus elementos básicos (lados, vértices, caras, aristas, ángulos, diagonales, ejes de simetría, centro, radio, diámetros y arcos). 

MAT-19. Clasificar figuras planas. 


	MAT-20. Utilizar las nociones básicas de movimientos geométricos, para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.


	MAT-15. Situar y expresar correctamente la localización de un elemento en un croquis o en un plano sencillo. 

MAT-17. Medir ángulos con el semicírculo graduado. 

MAT-19. Expresar la medida de la superficie de cuadrados, rectángulos y triángulos rectángulos, utilizando como unidad la cuadrícula. 

MAT-23. Resolver problemas relacionados con el entorno, aplicando
dos operaciones  con números naturales como máximo, así como los contenidos básicos de geometría. 

CM-10. Utilizar las nociones espaciales y la referencia a los puntos cardinales para situarse en el entorno, para localizar y describir la situación de los objetos en espacios delimitados y utilizar planos y mapas con escala gráfica para orientarse y desplazarse.

EA-1. Describir las características de elementos presentes en el entorno y las sensaciones que las obras artísticas provocan.  

	MAT-20. Valorar las expresiones artísticas a partir de las nociones básicas de movimientos geométricos. 

EA-6. Interpretar el contenido de imágenes y representaciones del espacio presentes en el entorno. 




	
	Tratamiento de la información, azar y probabilidad
	MAT-24. Entender los mensajes de los diferentes textos que describen situaciones con contenido matemático. 


	MAT-22. Obtener información, de forma clara y ordenada, a partir del estudio de pictogramas y diagramas de barras sencillos. 

CM-16. Obtener información relevante sobre hechos o fenómenos previamente delimitados.
	MAT-21. Construir tablas sencillas de recogida de datos, proporcionados desde distintos medios (prensa, libros, informáticos), reconociendo e indicando la frecuencia absoluta de esos datos, y expresar el resultado de forma gráfica. 

MAT-22. Comunicar información, de forma clara y ordenada, a través de pictogramas y diagramas de barras sencillos.

MAT-23. Resolver problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificación, aplicando dos operaciones  con números naturales como máximo, así como los contenidos básicos de tratamiento de la información y utilizando estrategias de resolución. 

MAT-25. Utilizar un español correcto, con el vocabulario específico de las Matemáticas, en la exposición de situaciones con contenido matemático y en la resolución de problemas. 

CM-16. Hacer predicciones sobre sucesos naturales y sociales, integrando datos de observación directa e indirecta, a partir de la consulta de fuentes básicas. 


	CM-1. Reconocer y explicar, recogiendo datos  y utilizando aparatos de medida, las relaciones entre algunos factores del medio físico y las formas de vida y actuaciones de las personas, valorando la adopción de actitudes de respeto por el equilibrio ecológico. 

CM-9. Analizar los principales sectores de producción y la actividad económica y su concreción en la Región de Murcia. 

CM-16. Comunicar de forma oral y escrita (manejando imágenes, tablas, gráficos, esquemas, resúmenes, etc.) las predicciones sobre sucesos naturales y sociales.




	INDICADORES PRUEBA DE EVALUACIÓN DE LA COMPETENCIA  MATEMÁTICA:  2º CICLO EDUCACIÓN PRIMARIA- CARM


	
	D1: Reproducción

	D2: Conexión

	
	SD 1: Identificación

	SD 2: Comprensión
	SD 1: Aplicación
	SD 2: Análisis

	Números y Operaciones


	A-1. Lee y escribe números naturales menores que el millón.

A-2. Lee, escribe y/o representa fracciones cuyo denominador sea un número menor que diez.


	B-1. Conoce el valor posicional de las cifras de los números menores que el millón.

.


	C-1. Ordena números naturales menores que el millón.

C-2. Calcula sumas, restas, productos, y/o divide un número de hasta seis cifras por otro número de una cifra.

C-3. Multiplica un número por la unidad seguida de ceros y por decenas y  centenas completas.

C-4. Efectúa la división entera de dos números y realiza la prueba.


	D-1. Resuelve problemas de la vida cotidiana mediante una o dos operaciones aritméticas.



	La Medida: estimación y cálculo de magnitudes


	A-3. Lee correctamente en relojes analógicos y digitales utilizando medidas de tiempo (segundo, minuto, hora).


	B-2. Conoce las monedas y/o billetes de curso legal y establece equivalencias.

B-3. Conoce las unidades del Sistema Métrico Decimal y sus equivalencias.


	C-5. Calcula la hora manejando intervalos anteriores o posteriores a una hora determinada.

C-6. Suma y/o resta medidas de longitud, capacidad, masa y/o superficie dadas en forma simple.


	D-2. Elige la unidad más adecuada para la expresión de una medida en situaciones de la vida real.

D-3. Establece equivalencias entre diferentes unidades de tiempo.



	Geometría


	A-4. Distingue en un plano líneas rectas (recta, semirrecta, segmento, paralelas y perpendiculares) y curvas.


	B-4. Conoce los elementos básicos de las figuras geométricas: lado, vértice, base, diagonal, ángulo, ejes de simetría.

B-5. Conoce las clases de cuerpos geométricos: prismas, pirámides y cuerpos redondos.


	C-7. Clasifica, nombra y compara ángulos: rectos, agudos, obtusos, llanos, mayores de 180º y completos.

C-8. Clasifica figuras planas (cuadrados, rectángulos y/o triángulos rectángulos) y expresa la medida de su superficie utilizando como unidad la cuadrícula.


	D-4. Reconoce figuras planas y/o cuerpos geométricos en imágenes y representaciones del espacio presentes en su entorno o en representaciones del mismo.



	Tratamiento de la información, azar y probabilidad
	A-5. Distingue distintos tipos de gráficas sencillas: pictogramas y diagramas de barras.
	B-6. Interpreta gráficas sencillas: pictogramas y/o diagramas de barras, utilizando datos procedentes del medio natural y/o social próximo.
	C-9. Elabora  gráficas sencillas: pictogramas y/o diagramas de barras, utilizando datos procedentes del medio natural y/o social próximo.
	D-5. Resuelve problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificación, aplicando dos operaciones con números naturales como máximo, así como los contenidos básicos de tratamiento de la información.




Indicadores para la Prueba de Evaluación de la Competencia Matemática: 2º Ciclo de Educación Primaria – CARM

Bloque de contenidos: Números y operaciones.

MAT-1. Lee y escribe números naturales menores que el millón.

MAT-10. Lee, escribe y/o representa fracciones cuyo denominador sea un número menor que diez.

MAT-1. Conoce el valor posicional de las cifras de los números menores que el millón.

MAT-1. Ordena números naturales menores que el millón.

MAT-2. Calcula sumas, restas, productos, y/o divide un número de hasta seis cifras por otro número de una cifra.

MAT-3. Multiplica un número por la unidad seguida de ceros y por decenas y  centenas completas.

MAT-6. Efectúa la división entera de dos números y realiza la prueba.

MAT-7. Resuelve problemas de la vida cotidiana mediante una o dos operaciones aritméticas.

Bloque de contenidos: La Medida: estimación y cálculo de magnitudes.

MAT-12. Lee correctamente en relojes analógicos y digitales utilizando medidas de tiempo (segundo, minuto, hora).

MAT-11. Conoce las monedas y/o billetes de curso legal y establece equivalencias.

MAT-12. Conoce las unidades del Sistema Métrico Decimal y sus equivalencias.

MAT-12. Calcula la hora manejando intervalos anteriores o posteriores a una hora determinada.

MAT-13. Suma y/o resta medidas de longitud, capacidad, masa y/o superficie dadas en forma simple.

MAT-12. Elige la unidad más adecuada para la expresión de una medida en situaciones de la vida real.

MAT-12. Establece equivalencias entre diferentes unidades de tiempo.

Bloque de contenidos: Geometría.

MAT-16. Distingue en un plano líneas rectas (recta, semirrecta, segmento, paralelas y perpendiculares) y curvas.

MAT-18. Conoce los elementos básicos de las figuras geométricas: lado, vértice, base, diagonal, ángulo, ejes de simetría.

MAT-18. Conoce las clases de cuerpos geométricos: prismas, pirámides y cuerpos redondos.

MAT-17. Clasifica, nombra y compara ángulos: rectos, agudos, obtusos, llanos, mayores de 180º y completos.

MAT-19. Clasifica figuras planas (cuadrados, rectángulos y/o triángulos rectángulos) y expresa la medida de su superficie utilizando como unidad la cuadrícula.
MAT-18 y EA-6. Reconoce figuras planas y/o cuerpos geométricos en imágenes y representaciones del espacio presentes en su entorno o en representaciones del mismo.

Bloque de contenidos: Tratamiento de la información, azar y probabilidad.

MAT-22. Distingue distintos tipos de gráficas sencillas: pictogramas y diagramas de barras.

MAT-22, CM-9 y CM-16. Interpreta gráficas sencillas: pictogramas y/o diagramas de barras, utilizando datos procedentes del medio natural y/o social próximo.
MAT-22, CM-9 y CM-16. Elabora gráficas sencillas: pictogramas y/o diagramas de barras, utilizando datos procedentes del medio natural y/o social próximo.

MAT-23. Resuelve problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificación, aplicando dos operaciones con números naturales como máximo, así como los contenidos básicos de tratamiento de la información.
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